Adobe lllustrator CS2

Nova verze Adobe Illustrator CS2 je orientovana zejména na rozsifeni moznosti kreativniho
kresleni.

Nejnovéjsi verze tohoto profesionalniho vektorového editoru mozné jesté v tomto okamziku
ke koupi neni a asi bude jest¢ chvilku trvat ¢eska lokalizace. Nicméné se jiz nyni mizeme
podivat na hlavni doplnéni. Konkrétné ptjde o modifikace pro prostiedi Microsoft Windows.

1 Ovladani

Neptehlédnutelnou novinkou ovladani je Control Palette (paleta Volby), kterd byla jiz
s uspéchem pouzita u nizsi verze Photoshopu. Jde o hybridni ovladaci mechanismus, spojujici
principy nastrojového panelu a klasickych palet produkti Adobe. Nabidka ovladacich prvki

se automaticky piizptisobuje stavu oznaceni v kresbé. Kromé toho lze nabidku moznych
ovladacich prvkl globélné tidit (n&které prvky lze zcela vyloucit ze zobrazovani).

Kromé piimého ovladdani lze v nékterych piipadech aktudlné rozbalovat plné palety ve
standardnim vzhledu. Pti zamc¢eni Control Palette k hornimu okraji (nejcastéjsi stav) miize byt
maximalni pocet zobrazenych prvki na palet¢ omezen rozliSenim (1024 nestaci).

Aktuélni konfiguraci vSech ovladacich prvki (palet) spolu s nékterymi dal$imi nastavenimi
pracovniho prostfedi programu Ize pojmenovavat a ukladat ve formé wuzivatelskych
pracovnich prostort (Workspaces). Tady jsem narazil na problémy v tzv. Klasickém
nastavenim vzhledu Windows XP (po piepnuti do Styl Windows XP bylo v§e OK).

1 Zakladni principy kresby

Co se tyce zakladnich principli prace, je tu jedna zasadni zména, kterd se tykd umisténi tahu
vzhledem vG¢i geometrii cesty. Doposud byl tah vazdn na geometrii cesty svym stfedem.
V nové verzi je mozno tah umistit zcela vné 1 zcela uvniti cesty (tyka se jen uzavienych cest).
Dobry tip se nabizi v souvislosti s moznosti umistit na jednu cestu vice taht (od AIl10) a
pomoci rozdilného umisténi téchto taht viici geometrii tak tvofit dvoj €i trojbarevné tahy.

Navic jsem objevil velmi praktickou drobnost, o které jsem se jinde nedocetl. Oznacenou
skupinu Ize tzv. izolovat, coz znamend moznost pracovat s U€astniky skupiny jako by to byly
neseskupené objekty, tj. nastrojem Vybér (Selection Toool). Moznost je k dispozici z lokalni
nabidky.

2] Ziva vektorizace

Zasadni novinkou je zbrusu nové komplexni feSeni vektorizace bitmapy. Pfipomeiime, Ze
doposud jsme méli k dispozici nastroj Obkresleni, s jehoZ pomoci bylo moZno ,,obkreslit*
stejnobarevnou plochu v importované bitmap¢, ¢imz vznikla (jedna) uzaviena cesta. Takze
vektorizovat rozsahlejsi bitmapu bylo velmi pracné, nehled¢ na to, Ze pii obkresleni dvou
sousednich stejnobarevnych ploch vesmés nebylo dosazeno shodné hrani¢ni cesty.

Mechanismus Live tracing vektorizuje bitmapu jako celek. Algoritmus vektorizace poskytuje
Siroké moZznosti kvantifikace. Bez dostate¢né zkuSenosti proto nékdy bude velmi obtizné hned
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napoprvé uspé$né odhadnout spravné nastaveni pred nevratnym rozpadem na cesty
[Nlustratoru a provést vektorizaci v jednom kroku.

Tento problém je velmi Sikovné feSen tak, Ze uzivatel ma pred vlastnim spusténim rozpadu
(Expand) Siroké moznosti predbéznych nahledi na budouci vzhled grafiky po rozpadu, a to
vcetné trasovani budoucich cest. Pokud vysledek neodpovida pfedstavam, je mozno nastaveni
prevodu komplexné upravit. Nejde ovSem jen o n&jaky ,,nahled z dialogu®, ale s objektem lze
plné pracovat (v€etné uplatnéni efektil) a objekt lze potad zobrazovat tak, jak by vypadal po
planované vektorizaci. Takze ozna¢eni Zivé vektorizace je namisté.

Zajimavou moznosti je rozpad podle aktudlniho zobrazeni (Expand as Viewed). Tak je
napiiklad mozné misto klasickych vektorovych cest vytvofit systém voditek napt. se
zachovanim pivodni bitmapy. Pak je mozné velmi pfesné¢ umist'ovat pies piivodni bitmapu
(jejiz rozpad viibec neplanujeme) nové kreslené cesty.

o Zivé vybarveni

Tento jev je zpravidla piekladan jako Ziva malba (Live Paint), ale domnivam se, Ze Zivé
vybarveni 1épe vystihuje podstatu tohoto druhého zasadniho doplnéni programu. Doposud
platila jednoduché zésada — jedna cesta méla jednu vyplii a jeden tah. Dodejme ale, Ze od
verze 9 je mozno na jednu cestu aplikovat z palety Vzhled (Apperance) vice tahii a vyplni a
aplikovat na né riizné efekty. Potad ale platilo, Ze po celé geometrii byl staly charakter vyplné
nebo tahu.

Zivé vybarveni je nova kompozice, ktera sleduje kde se kiizi jednotlivé diléi cesty, které
kompozici tvofi. Na jednotliva ,,oddéleni* 1ze nastavovat nezavislé vyplné (v€etné vzorki a
piechodl), a nezavislé tahy (jednoduché — nikoliv stopy). Pro oznafovani jednotlivych
oddéleni vyplni ¢i tahil je k dispozici novy oznaCovaci néstroj (Live Paint Selection Tool).
Jednotliva oddéleni vyplni a tahti 1ze ovSem vybarvovat i bez predchoziho oznaceni, a to
novou ,,plechovkou® (Live Paint Bucket). Jak se zd4, byla ovSem v této souvislosti zrusena
klasicka ,,plechovka®, coz je trochu nestastné feSeni, protoze tak byla omezena moznost
bleskového vybarvovani klasickych jednoduchych (napt. seskupenych) cest bez nutnosti
jejich oznaceni.

Vytvoreni kompozice zivého vybarveni nijak neomezuje moznosti transformace a editace
puvodnich cest klasickymi prostfedky (napt. tuzkou). Pravé tato moznost bude urcité
nejzajimavejSim rozsifenim pro freehandové kresleni. V souvislosti s tim pfipomeiime drobné
vySe uvedené rozSifeni — moznost prace v izolované skuping, které hodné pfispéje ke
zrychleni prace. Zivé vybarveni sice skupinou neni, ale v tomto sméru se chova obdobng.
Proto je mozné zivé vybarveni jako celek deformovat (napi. obalkou) a aplikovat na né
efekty.

Zivé vybarveni je mozno vytvorit pfimo z vektorizované bitmapy. S tim nejvice souvisi dalsi
moznost vyhledavani mezer a jejich opravovani.

Kompozici zivého vybarveni lze odvolat (na ptivodni tvary) nebo rozlozit. Po rozloZeni
vzniknou dvé skupiny — jedna je tvofena nevyplnénymi tahy, druha nevytazenymi vyplnémi.
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1 Podpora kompozic vrstev z Adobe Photoshopu

Kompozice vrstev Photoshopu (od minulé verze) znamena schopnost zaznamenat jejich
vzajemné rozmisténi, viditelnost (véetné rezimu) a posloupnost efektt (styl). Pti importu do
[llustratoru se nyni mizeme rozhodnout pro import posledniho stavu dokumentu nebo nékteré
z ulozenych kompozic vrstev. Hlavni vyznam je tfeba vidét v kombinaci simportem
s vazbou, protoze pak se Uprava kompozice vrstev v origindle dynamicky promitne do
umisténi v cilovém dokumentu Illustratoru.

] Ténovana c¢ernobila polotéonova grafika

Moznosti barevnych tuprav Cernobilych fotografii v prostfedi Illustratoru byly doposud
pomérné malé. Kolorovat bylo mozno pouze ,pérovky*“ (1-bitovd, nikoliv polotonova
grafika). V nové verzi je mozno importované fotografii jednoduSe pfifadit barvu interaktivné
z palety Barvy nebo ze vzorniku. Tato moznost je k dispozici i v ptipad¢ aplikace globalnich
barev nebo ptimych barev (které jsou globalni automaticky). Pro jistotu upfesnéme, ze nejde o
duplex, ale o ténovani — odezvou na vstup bild/Cerna je vystup bild/zvolend barva. Odezvu
nelze ovlivnit — odpovidd vstupu. Barevnou alternativu bilé nastavit nelze. Lze to ovSem
snadnou obejit zménou rezimu prithlednosti, coZ v Illustratoru funguje i na bitmapy.

S moZnosti tdnovani Cernobilych fotografii souvisi na prvni pohled méné podstatné rozsiteni,
a to je moznost barevného ténovani stinii barvami ze vzorniku. Pokud totiz pouzijeme pro
vrzené stiny globalni barvu, mame tak nyni moznost globalnég fidit intenzitu stinti vice objekth
najednou. Jestlize se pfi tonovani ¢i stinovani rozhodneme pro piimé barvy, budou tato
patficnym zplisobem separovany.

I Exporty

Prvnim drobnym, ale praktickym rozsitenim exportl jsou pfeddefinova nastaveni PDF/X pro
dodrZeni standardit ISO a ANSI pro tiskové vystupy. Druhym je pak rozSifeni moznosti
exportll do formatu SVG (véetné SVG-Tiny). K dispozici je tak moznost optimalizace grafiky
pro mobilni zatizeni.

- Zavér

Nova verze CS2 je ve znameni vétsi podpory kreativni grafiky. Obé hlavni doplnéni — Ziva
vektorizace a Zivé vybarveni jsou toho jasnym a zdafilym dikazem. Osobné jsem &ekal, Ze se
budou dale rozvijet 3D efekty (hlavné spolena perspektiva pro vice objektli s 3D efektem) —
téSme se na priste. Upgrade CS/CS2 je jednoznaéné prijemnym zpesttenim, i kdyz nejde i tak
zasadni zmény jako byly 8/9 nebo 9/10.
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