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Modul 16 Zaklady informatického mysleni a programovani

Sylabus modulu M16 - Informatické mysleni a programovdni (Computing) definuje zakladni rozsah teoretickych znalosti a praktickych dovednosti spojenych
se schopnosti informaticky a algoritmicky myslet a vytvéret jednoduché pocitacové programy.

Cile modulu

Modul 16 Informatické mysleni a programovani - vyZaduje po uchazedi chdpat podstatu programovani a algoritmické logiky, znat souvisejici
pojmy a umét pouZivat bézné editory programového kédu a nastroje vyuZzivajici technologie umélé inteligence pro vytvareni
jednoduchych program.

Uspésny absolvent zkougky z tohoto modulu by mél byt schopen:

KATEGORIE OBLAST ZNALOSTI

16.1  Zakladni pojmy 16.1.1
16.2  Metody 16.2.1
informatického
mysleni
16.2.2

Chapat zakladni pojmy tykajici se informatického mysleni a znat typické ¢innosti spojené s algoritmizaci a programovanim.

Znat a umét pouZzivat zakladni techniky informatického mysleni a umét navrhovat jednoduché algoritmy.

Umét zapisovat, upravovat a testovat algoritmy pomoci vyvojovych diagram a pseudokédu.

Znat hlavni principy a pojmy spojené se zapisovanim programového kédu a uvédomovat si dilleZitost dobre

Umét pouZivat zakladni programové konstrukce.

Umét zvySovat efektivitu a funkénost programu.

Umét ladit a testovat programovy kdd a umét posoudit, zda program spliiuje pozadavky na jeho vydani (release).

Umét pouZivat nastroje vyuZivajici technologie umélé inteligence pro vytvareni a Upravy programového kddu.

Koncepce 16.1.1.1

16.1.1.2

16.1.1.3

16.1.1.4

16.1.1.5

16.1.1.6

16.1.1.7

Analyza problému 16.2.1.1

16.2.1.2

16.2.1.3

16.2.1.4

16.2.1.5

Algoritmy 16.2.2.1

16.2.2.2

16.2.2.3

16.2.2.4

16.2.2.5
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ROZSAH ZNALOSTI

Rozumét pojmu computing.
Rozumét pojmu informatické mysleni.
Rozumét pojmu pocitaéovy program.

Rozumét pojmu programovy kdd a chédpat rozdil mezi pojmy zdrojovy kdd a
strojovy kod.

Rozumét pojmim popis Ucelu programu a specifikace funkci programu.

Znat typické faze procesu programovani, jako jsou analyza, ndvrh algoritmu,
kodovani, testovani a drzba (optimalizace, vylepsovani).

Chapat rozdil mezi formalnim a pfirozenym jazykem.

Znat typické metody informatického mysleni, napf. dekompozice,
rozpoznavani vzord, abstrakce, algoritmizace.

Umét rozkladat (dekomponovat) data, procesy a komplexni problémy na diléi
casti.

Umeét rozpoznat spolecné znaky dilcich ¢asti.

Umét abstrahovat (odhlédnout) od nepodstatnych detaild pfi analyze
problému.

Rozumét tomu, jak se v informatickém mysleni pouZzivaji algoritmy.

Rozumét pojmu posloupnost piikazi pfi psani programu a chapat smysl|
posloupnosti pfikazC pfi navrhu algoritmd.

Védét, jakym zpusobem se daji vyjadfit algoritmy, napf. pomoci vyvojovych
diagram( a pseudokédu.

Znat zakladni symboly pouZivané ve vyvojovych diagramech, jako jsou mezni
znacky zacatku a konce, zpracovani, rozhodovani, vstup a vystup dat, spojnice

Umeét popsat posloupnost operaci zapsanou pomoci vyvojového diagramu
nebo pseudokddu.

Umeét zapsat konkrétni algoritmus na zédkladé vyvojového diagramu nebo
pseudokddu.
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KATEGORIE OBLAST ZNALOSTI ODKAZ ROZSAH ZNALOSTI

16.2.2.6 Umét opravit chyby v algoritmu, jako jsou chybéjici pfikaz v programu,
nespravné poradi operaci, chyba v logice rozhodovani.

16.3  Zaklady 16.3.1 Zdpis kédu 16.3.1.1 Znat zakladni pravidla pro psani kddu, napf. odsazovani, komentovani,
programovani pouzivani vhodnych a popisnych nazva.
16.3.1.2 Umét pouZzivat operdtory pro zékladni aritmetické operace, tj. pro séitani,

odc¢itani, ndsobeni a déleni.

16.3.1.3 Znat priority jednotlivych aritmetickych operatort a poradi jejich
vyhodnocovéni. Umét pouzivat zavorky pro strukturovani slozitéjsich vyraz.

16.3.1.4 Rozumét pojmu parametr (funkce nebo procedury) a védét, proc se v
programovém kédu pouziva.

16.3.1.5 Rozumét pojmu komentar a védét, proc se v kodu pouziva.
16.3.1.6 Umét pouZivat komentére.
16.3.2 Proménné a datové 16.3.2.1 Rozumét pojmu proménnd a védét, proc se pouziva.
typy
16.3.2.2 Umét deklarovat a inicializovat proménnou.
16.3.2.3 Umeét pfifadit proménné hodnotu.
16.3.2.4 Umét vhodné pojmenovat proménné.
16.3.2.5 Umeét pouZit zakladni datové typy, napf. textovy fetézec, znak, celé Cislo,
redlné Cislo, logicka hodnota.
16.3.2.6 Umeét pouZivat sloZené datové typy, jakou jsou pole, seznamy, n-tice.
16.3.2.7 Umeét pfijmout vstupni data zadand uZivatelem.
16.3.2.8 Umeét pouZivat vystup na obrazovku.
16.4  Vytvareni kédu 16.4.1 Logické vyrazy 16.4.1.1 Rozumét pojmu logicky vyraz a védét, proc se pfi programovani pouZiva.
16.4.1.2 Znat zakladni relacni a logické operatory, jako jsou rovno, nerovno, vétsi nez,
mensi nez, logicky soucin (AND), logicky soucet (OR), negace (NOT).
16.4.1.3 Umeét sestavit a pouzit logické vyrazy.
16.4.2 Iterace 16.4.2.1 Rozumét pojmu cyklus (smycka) a znat vyhody pouZivani cyklG.
16.4.2.2 Znat zakladni druhy cykld, tj. dany pocet opakovani (for), opakovéni po dobu
splnéni podminky (while), opakovani az do spinéni podminky (until).
16.4.2.3 Umét pouzit zdkladni druhy cykld.
16.4.2.4 Rozumét pojmu nekoneény cyklus (smycka).
16.4.2.5 Rozumét pojmu rekurze.
16.4.3 Podminéné prikazy 16.4.3.1 Rozumét pojmu podminény ptikaz a védét, proc¢ se pouziva.
16.4.3.2 Umeét pouzit podminéné ptikazy typu IF..THEN...ELSE.
16.4.4 Podprogramy 16.4.4.1 Rozumét pojmu procedura a védét, proc se pouziva.
(procedury a
funkce) 16.4.4.2 Umeét vytvofrit a pojmenovat proceduru.
16.4.4.3 Rozumét pojmu funkce a védét, proc se pouziva.
16.4.4.4 Umeét vytvofit a pojmenovat funkci.
16.4.5 Udadlosti a prikazy 16.4.5.1 Rozumét pojmu uddlost a védét, proc se pouziva.
16.4.5.2 Umeét zpracovat zékladni uddlosti, jako jsou kliknuti tlacitkem mysi, stisknuti

klavesy, kliknuti na tlacitko, casova udalost.
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KATEGORIE

16.5

16.6

Ladéni, testovani a
vydani (release)
programu

Programovani
pomoci nastroji
vyuzivajicich
technologie umélé
inteligence (Al)

OBLAST ZNALOSTI

16.5.1

16.5.2

16.6.1

16.6.2

Ladéni a testovdni
programu

Vyddni (release)
programu

Ndstroje vyuZivajici
Al

PouZiti ndstroju
vyuZivajicich Al
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16.4.5.3

16.5.1.1

16.5.1.2

16.5.1.3

16.5.1.4

16.5.1.5

16.5.2.1

16.5.2.2

16.5.2.3

16.6.1.1

16.6.1.2

16.6.2.1

16.6.2.2

16.6.2.3

ROZSAH ZNALOSTI

Umét pouZzivat bézné funkce z knihovny funkci, napf. matematické funkce,
generovani nahodnych Cisel, funkce pro datum a Cas.

Chdpat, Ze smyslem ladéni a testovani programu je odstrariovani chyb.
Znat zakladni druhy chyb, jako jsou logické chyby a syntaktické chyby.
Umét spustit program.

Umét rozpoznat a opravit syntaktické chyby, napf. preklepy, chybéjici
oddélovace.

Umét rozpoznat a opravit logické chyby, napf. chybné logické vyrazy,
nespravny datovy typ.

Umét vyhodnotit, zda byly spInény poZadavky na funkce programu.
Umét popsat funkce programu, Gcel a vyznam programu.

Umét rozpoznat moznd vylepseni programu.
Znat nejbéznéjsi Al nastroje které Ize vyuZivat pro generovani, Upravy a
analyzu programového kddu.

Uvédomovat si potiebu kritického posuzovani vysledkd pfi vyuzivani Al
nastrojl a rozumét technologickym omezenim velkych jazykovych modeld
(LLM).

Pouzivat Al nastroje pro psani, Upravy, formdatovani a dokumentovani
programového kédu v riznych programovacich jazycich na zakladé zadanych
pozadavk, vyhledavéni a opravy chyb programového kédu.

Pouzivat Al nastroje pro analyzu ucelu, zjednoduSovéni a optimalizaci
programového kddu a vysvétlovani zmén, vyhledavani informaci obsazenych v

programovém kodu.

Pouzivat Al nastroje pro konverzi programového kédu do jiného
programovaciho jazyka a jazykovy preklad textd.
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