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Modul 9 Upravy digitalnich obrazki

Sylabus modulu M9 - Upravy digitdinich obrdzk( , definuje minimalni rozsah znalosti a praktickych dovednosti nutny pro tUspé$né slozeni zkousky ECDL z

tohoto modulu.

Cile modulu

Modul 9

Upravy digitalnich obrazki - vy7aduje, aby uchaze& rozumél zakladnim pojmdm pouzivanym pfi praci s digitalnimi obrazky a umél

pouZzivat grafické editory a ndstroje vyuZivajici technologie umélé inteligence pro kazdodenni praci s obrazky.

Uspé&sny absolvent zkousky z tohoto modulu by mél byt schopen:

. Znat hlavni principy prace s digitdlnimi obrazky, znat typické vlastnosti grafickych formatt a rozumét pojeti barev.

. Otevirat existujici obrazky, ukladat obrazky v riznych formatech a nastavovat parametry grafickych formata.

(] Pouzivat moznosti grafického editoru pro zvyseni produktivity, jako je zobrazeni paneld nastrojd, palet a podobné.

. Pofizovat a uklddat obrazky, pouzivat riizné ndastroje pro vybér ¢asti obrazkd a manipulaci s timto vybérem.

. Vytvéaret a pouzivat vrstvy, pracovat s textem, pouzivat efekty, filtry a nastroje pro kresleni a malovani.

. Pfipravovat obrazky pro tisk nebo publikovani.

. Kreativné generovat grafiku, infografiku a fotorealistické obrazky pomoci nastrojd vyuZivajicich technologie umélé
inteligence.

9.1 Koncepce 9.1.1 DigitdIni obrdzky 9.1.1.1

digitalnich obrazka

9.1.1.2

9.1.1.3

9.1.1.4

9.1.2 Grafické formaty 9.1.2.1

9.1.2.2

9.1.3 Pojeti barev 9.1.3.1

9.1.3.2
9.13.3
9.1.3.4
9.1.3.5
9.2.1.1

9.2 Pofizovani obrazki 9.2.1 Pofizovdni obrdzkd

9.2.1.2

9.2.13

9.2.1.4
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Znat bézné Cinnosti s digitalnimi obrazky, tj. publikovani na webu nebo
vydavani tiskem, zasilani e-mailem nebo prostfednictvim mobilniho telefonu,
tisk pro osobni potfeby, pouZiti digitalnich fotoramecka.

Rozumét pojmim obrazovy bod (pixel) a rozliseni, rozpoznat kli¢ové vlastnosti
digitalnich obrazk, tj. sloZeni obrazu z jednotlivych bod( uloZenych digitalné v
binarnim kédu.

Rozumét pojmam ztrdtovd a bezztrdtovd komprese obrazovych dat .

Rozumét pojmu ochrana autorskych prdv a jeho dasledkim na vyuZivani
digitalnich obrazk(. Védét co znamena, kdyz je mozné pouZit obrazek bez

poplatku nebo kdyz je jeho pouZiti zpoplatnéno.

Rozumét pojmdm rastrovd (bodovd) a vektorovd grafika a rozdildm mezi nimi.
Rozpoznat bézné rastrové (jpeg, gif) a vektorové (svg, eps) formaty.

Znat proprietarni (uzaviené) formaty aplikaci pro Gpravu obrazk, jako psd,
psp, ccf, cpt.

Rozumét pojmu barevny model a znat bézné barevné modely, tj. RGB, HSB,
CMYK, odstiny Sedé.

Rozumét pojmim barevnd paleta a barevnd hloubka .

Rozumét pojmim odstin, sytost a vyvdZeni barev .

Rozumét pojmim kontrast, jas a gama .

Rozumét pojmu priihlednost.

UloZit obrazek z digitalniho fotoaparatu na konkrétni misto na lokalnim disku.

Vytvotit snimek obrazovky zachycenim celé obrazovky nebo zachycenim
aktivniho okna.

UloZit obrézek z internetové fotobanky, knihovny obrazkd nebo webové
stranky na konkrétni misto na lokalnim disku.

Umeét naskenovat obrazek pomoci aplikace pro skenovani, tj. sejmout nahled,
nastavit parametry, naskenovat a uloZit obrazek.
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KATEGORIE OBLAST ZNALOSTI ODKAZ ROZSAH ZNALOSTI

9.3 PouZiti grafického 9.3.1 Vytvoreni obrdzku 9.3.1.1 Spustit a ukoncit graficky editor, otevfit a uzaviit soubor obsahujici obrazek.
editoru
9.3.1.2 Vytvofit novy obrazek a nastavit jeho parametry, tj. barevny model, rozméry,
rozliseni a barvu pozadi.

9.3.1.3 Vytvofit novy obrazek s vyuZzitim dat uloZenych ve schréance.
9.3.1.4 Prepinat mezi otevienymi soubory s obrazky.
9.3.15 UloZit obrazek a uloZit obrazek pod jinym jménem na konkrétni misto na disku.
9.3.1.6 UloZit nebo exportovat obrazek do jiného formatu, napfiklad do formatu jpeg,
gif, tiff nebo png.
9.3.2 Nastaveni 9.3.2.1 Nastavit barvu pozadi a barvu kresliciho nastroje.
9.3.2.2 Nastavit vlastnosti mtizky, tj. jednotky, horizontalni roztec, vertikdIni rozte¢ a
barvu.
9.3.3 Zlepseni 9.3.31 Nastavit zakladni pfedvolby grafického editoru, tj. prihlednost, nastaveni
produktivity mtizky a mérné jednotky.
9.3.3.2 Pouzit dostupnou napovédu grafického editoru.
9.3.33 PouZit nastroj pro zménu méfritka zobrazeni.
9.33.4 PoufZit prikazy Krok zpét a Znovu. Odvolavat zmény pomoci nastroje Historie.
9.3.3.5 Zobrazit a skryt ndstrojové panely, palety a okna.
9.4 Prace s obrazky 9.4.1 Vybéry 9.4.1.1 Vybrat cely obrézek, jednu vrstvu nebo vice vrstev.
9.4.1.2 Nastavit vlastnosti nastroji pro vybér, tj. ndvaznost pfi vicenasobném vybéru,

Sitka prolnuti a nastaveni velikosti vybirané ¢dsti obrazku.

9.4.1.3 Vybrat ¢asti obrazku vybérovymi nastroji Obdélnik , Elipsa , Magickd hilka ,
Magnetické laso a Laso .

9.4.1.4 Invertovat vybér.
9.4.1.5 UloZit vybér a otevfit uloZzeny vybér.
9.4.2 Manipulace s 9.4.2.1 Zménit rozméry platna obrazku.
obrdzky
9.4.2.2 Zménit rozméry obrazku v obrazovych bodech (pixelech) a mérnych jednotkach
(prevzorkovat obrazek).
9.4.2.3 Ofiznout obrazek.
9.4.2.4 Kopirovat a pfesunout vybér v ramci obrazku.
9.4.2.5 Otodit a zrcadlit vybér v rdmci obrazku.
9.4.3 Vrstvy 9.43.1 Rozumét pojmu vrstva.
9.4.3.2 Vytvotit, kopirovat a smazat vrstvu.
9.4.33 Nastavit vlastnosti vrstvy, tj. jméno, viditelnost, zdmek, prahlednost a rezim
prolnuti.
9.434 Nastavit poradi vrstev, svdzat vrstvy, sloucit vrstvy a sloucit vrstvy s pozadim.
9.4.35 Transformovat vrstvu, tj. zménit méfitko, otocit, preklopit, posunout a ofiznout.
9.4.3.6 Konvertovat nakresleny objekt do rastrové vrstvy.
9.4.3.7 Vytvotit animovany gif z vrstev.
9.4.4 Text 9.4.4.1 Pridat, upravit a smazat text.
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KATEGORIE

9.5 Kresleni a malovani

9.6 PFiprava vystupu

9.7 Prace s obrazky
pomoci nastrojd
vyuzivajicich
technologie umélé
inteligence (Al)

OBLAST ZNALOSTI

9.4.5

9.5.1

9.5.2

9.7.1

9.7.2

Efekty a filtry

Nadstroje pro
kresleni

Ndstroje pro
malovdni

Nastaveni

Tisk

Ndstroje vyuZivajici
Al

PouZiti ndstroja
vyuZivajicich Al
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9.4.4.2
9443
9.4.4.4
9.4.4.5

9.4.5.1

9.45.2
9.453
9.45.4
9.45.5
9.4.5.6

9.5.1.1

9.5.1.2

9.5.2.1

9.5.2.2

9.5.2.3
9.5.2.4
9.5.2.5

9.5.2.6

9.6.1.1

9.6.1.2

9.6.2.1

9.6.2.2

9.7.1.1

9.7.1.2

9.7.2.1

9.7.2.2

ROZSAH ZNALOSTI

Kopirovat a pfesunout text.

Zarovnat text vlevo, na stfed, vpravo a do bloku.
Nastavit velikost pisma, typ pisma a barvu pisma.
Umét deformovat text.

PouZzivat specidlni efekty, tj. pixelizace, reliéf (emboss efekt), vitr, neostrost,
viny, spirala nebo desaturace.

Pouzivat efekty pro rozmazani a nastaveni pohybové neostrosti.
Pouzivat efekty svétel, tj. nasviceni a odlesky.

PouZzivat Upravy jasu, kontrastu, odstinu, sytosti a vyvazeni barev.
PouZivat nastroje pro zaostfeni a rozostreni.

PouZivat nastroj pro redukci ¢ervenych oci.

Pridavat ¢ary do obrazku, tj. rovnou ¢aru, volné kreslenou ¢aru a kfivku.
Nastavit a zménit tloustku, styl a barvu ¢ary.

Pridavat tvary do obrézku, tj. obdélnik, elipsu a n-thelnik. Nastavit a zménit
¢aru ohraniceni, styl a barvu vypiné.

Ziskat hodnotu barvy kapatkem.

Vyplnit ¢ast obrazku linedrnim nebo radidlnim barevnym prechodem a nastavit
vlastnosti pfechodu, tj. prihlednost, pozici a Uhel.

Vybarvit ¢ast obrazku nastrojem Stétec . Nastavit barvu, tvar a velikost nastroje.
Smazat ¢ast obrazku nastrojem Guma . Nastavit velikost a tvar ndstroje.
Vyplnit ¢ast obrazku barvou pomoci nastroje Vyplri .

Klonovat ¢ast obrazku pouzitim klonovaciho nastroje. Nastavit velikost nastroje
aintenzitu kryti.

Zobrazit nahled obrazku.

Vybrat odpovidajici barevnou hloubku, rozliseni, velikosti obrazu a graficky
format pro zobrazeni na obrazovce, publikovani na webu a pro tisk.

Zménit orientaci tiskového vystupu na vysku a na Sitku. Zménit format papiru.

Vytisknout obrédzek na tiskarné s pouzitim vychoziho nastaveni nebo zadanych
parametrd.

Znat nejbéznéjsi nastroje vyuzivajici Al pro praci s obrazky.

VEédét, Ze existuji pravni a etické normy regulujici pouzivani néstroj
vyuZzivajicich Al pro generovani obrazk( a rizika mozného zneu?ziti téchto
ndstroju.

PouZivat nastroje vyuZivajici Al pro kreaktivni tvorbu grafiky, infografiky a
fotorealistickych obrazka.

PouZzivat nastroje vyuzivajici Al pro navrhovani vizudlniho obsahu pfispévkd na
socialni sité a webovych prezentaci na zakladé zadanych pozadavkd.
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