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Modul DF2 Upravy a vylepseni digitalnich fotografii

Modul DF2 Sylabu 1.0 pro digitalni fotografii, Upravy a vylepseni digitdinich fotografii , definuje rozsah praktickych znalosti a dovednosti nutny pro Gspésné
slozeni testu z tohoto modulu.

Modul DF2 Upravy a vylepseni digitalnich fotografii — vyZaduje, aby uchaze¢ rozumél zakladnim pojmdm pouzivanym pFi préci s digitalnimi
fotografiemi, umél pracovat s grafickym editorem, rozumél obrazovym vadam, které vznikaji pfi procesu foceni, a umél zvolit vhodny
zpUsob odstranéni, umél pracovat s RAW formaty a spravné provést jejich konverzi na bézny souborovy format, umél tvorit
panoramata a HDR fotografie.

Uchaze¢ by mél byt schopen...

. Rozumét zakladnim pojm0m z oblasti digitdIni fotografie i fotografovani.
. Umét pouzit graficky editor pro Upravu digitalnich fotografii.
(] Aplikovat na fotografie zakladni Gpravy, odstranit vady vzniklé pfi procesu foceni, aplikovat grafické efekty.
(] Zpracovavat RAW formaty, rozumét parametrim a moznostem konverze.
(] Skladat fotografie do panoramat a tvorit HDR fotografie.
21 Digitalni fotografie 2.1.1 Zdkladni pojmy 2.1.11 Pochopit pojem digitalni fotografie a jejich specifik oproti béZznym digitalnim

obrazkiim. Rozumét zakladnim pojmim v oblasti digitalni fotografie.

2.1.1.2 Byt si védom etické i pravni stranky prace s digitalni fotografii:
ochrana osobnostnich prdv, dusevniho vlastnictvi, pojem ,,model release”.

2113 Rozumét zakladnim fotografickym pojmim (typy fotoaparatdl, doba expozice,
pfeexponovani, clona ) a rozpozndvat bézné vady, které vznikaji pfi procesu
foceni.

2.1.1.4 Rozumét principlm zobrazeni histogramu a jeho vyznamu pro digitalni

fotografii. Znat pojem tonalita.

2.1.1.5 Rozumét pojmUm kontrast, jas, gamma.
2.1.2 Grafické souborové 2.1.2.1 Znat zékladni souborové grafické formaty pro ukladani digitalnich fotografii:
format JPEG, TIFF.
2.1.2.2 Znat omezeni dal3ich souborovych formatl pro ukladani bitmapové grafiky

(naptiklad BMP, PNG, PNM, GIF) pro béZnou praci s digitalnimi fotografiemi.

2.1.23 Znat omezeni proprietarnich grafickychch souborovych format( pro ukladani
bitmapové grafiky (PSP, PSD) pro béznou préci s digitalnimi fotografiemi.

2.1.24 Poznat format digitdlniho negativu (RAW), pochopit jeho vyznam a zakladni
princip nahledového zobrazeni v aplikacich.

2.1.25 Znat rozdily a omezeni jednotlivych grafickych format( (paletové formaty,
prihlednost, bitmapové formaty )

2.1.2.6 Rozumét zakladnim vlastnostem grafickych formatd (barevna hloubka,
komprese, kompatibilita) a pochopit dlsledky jejich rizného nastaveni.

2.1.2.7 2Zvolit vhodny graficky format s vhodnymi parametry (kvalita a objem dat) pro
ukladani fotografii podle ucelu a pouZiti.

2.1.2.8 Umét konvertovat vzajemné mezi grafickymi formaty. Pochopit omezeni pfi
konverzich, hromadna konverze.
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2.2 Prace s grafickym 2.2.1
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2.2.2

2.2.3

224

23 Editace digitalnich 2.3.1
fotografii

OBLAST ZNALOSTI

Barvy a barvové
modely, sprava
barev.

Volba grafického
editoru

Zdkladni postupy

Individualizace
prostredi

Primé ndstroje a
grafické filtry

Zakladni dpravy

2131

2132
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2225
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2232

2233
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2242

2243

2311

23.1.2

2313

ROZSAH ZNALOSTI A DOVEDNOSTI

Rozumét principdm zpuUsobu vzniku digitdlniho obrazu (snimace, Bayerova
maska, digitalizace).

Rozumét pojmu barvovy model, znat bézné barvové modely (RGB, HSB,
CMYK, odstiny $edé) a jejich vyznam pro digitalni fotografii. Umét definovat
barvy v téchto modelech.

Rozumét pojmdm barevny kanal, odstin, sytost a vyvézeni barev.

Rozumét pojmUm paleta barev a barevna hloubka.

Znat zaklady spravy barev: barevné profily, kalibrace, pouZiti profilu.
Rozumét pouZiti grafického editoru pro Upravu digitalnich fotografii, umét

zvolit vhodny editor: rychlost, funkcnost dle potreby, kompatibilita, .

Ziskat informace o pouzivaném grafickém editoru: ¢islo verze, moznosti
automatickych update, dostupna ndpovéda, navody a postupy.
Porozumét rozdilim v pouZiti editoru a prohlizece fotografii.

Otevrit soubor v editoru. UloZit otevieny soubor v editoru pod jinym nazvem
na konkrétni misto na lokdInim disku pocitace.

Pouzit nastroj pro zvétseni/pfiblizeni zobrazeni. Pochopit vliv na zobrazeni
detailll a ostrosti.

Pochopit moZnosti a omezeni pfikazl krok zpét a opakovat (v zavislosti na
velikosti opera¢ni paméti, pofadi operaci a dalsim nastaveni).
Umét zménit orientaci fotografie na vy$ku/na $itku. Chapat vyznam

informace o orientaci v metadatech a umét ji zménit.

Zobrazit, skryt nastrojové panely, palety, okna. UloZit a znovu vyvolat stejné
rozloZeni.

Nastavit obsah nastrojovych panelt a chovani dialogt.

Rozumét moZnostem nastaveni celého grafického editoru a zvolit to
nejvhodnéjsi dle potreby.

Znat princip zakladniho rozdéleni grafickych nastrojl editoru: pfimé nastroje
a grafické filtry.

Znat zpUsoby prace s grafickymi filtry: nastaveni parametrd filtru a vlastnosti
nahledu aplikace grafického filtru.

Umét pouZzit pfimé grafické nastroje (napriklad klonovaci razitko ) a nastavit
jejich parametry.

Umét zménit rozméry fotografie dle rlznych parametrd, znat metody
zmenseni a vliv zmenseni na kvalitu fotografie, rozumét omezenim pro
zvétseni fotografie.

Rozumét principu zaostieni digitalni fotografie a znat metody ostfeni:

jednoduché ostieni, maskovani neostrosti. Umét nastavit parametry ostreni.

Umét ofiznout fotografii: volny ofez, pevny pomér, pevna velikost. Umét
zménit velikost platna.



KATEGORIE

OBLAST ZNALOSTI

2.3.2

233

2.3.4

Odstranéni
fotografickych vad

Grafické efekty a
dalsi upravy

Doporucené postupy

2314

2.3.15

2.3.16

23.21

2322

2.3.23

2324

2.3.25

2.3.2.6

2327

2328

2329

2331

2332

2333

2334

2335

2.3.3.6

2337

2341

ROZSAH ZNALOSTI A DOVEDNOSTI

Vybrat obsah celé fotografie. Vybrat cilenou ¢ast fotografie (napfiklad pozadi,
nebe, stiny ) vybérovymi nastroji: obdélnik, elipsa, polygon, laso magnetické
laso a magicka hulka. Invertovat vybér.

Nastavit spravné parametry vybéru (3ife prechodu, vyhlazeni). Zvladnout
spravné postupy pfi vybéru: kombinace druhl vybérd a volby parametr(
vybérd.

Kopirovat vybér v ramci jedné fotografie i do jiné fotografie. Transformovat
prenaseny vybér: otdceni, zména velikosti, deformace, rezimy prolnuti.

Srovnat horizont/vertikalu ve fotografii vizudlng, otocit obrazek o presny
Uhel: nastaveni zachovéni okrajl nebo ofiznuti.

Upravit sbihavé linie (kolinearitu). Upravit perspektivni zkresleni.

Umét vhodné pouzit funkce na automatické vylepseni expozice, rozumét
jejich principm a limitaci. Znat jednotku, ve které se méfi expozice.

Upravit tonalitu pomoci zakladnich parametr: jas, kontrast, gamma.
Rozumét pojmuUm expozice, pfeexpozice, podexpozice, prepaly a slité stiny
(mista se ztratou kresby).

Upravit tonalitu pomoci Urovni a pomoci kfivek. Pochopit odliSnost Upravy
tonality pomoci Urovni a kfivek.

Rozumét vyvazeni barev a barevné teploty. Upravit barevnou teplotu
automaticky. Upravit barevnou teplotu ru¢né pomoci ru¢niho nastaveni.
Rozumét pojmu barevné neutrdlni bod. Upravit vyvazeni barev pomoci Grovni
a kfivek v jednotlivych kanalech. Umét vybrat nejvhodnéjsi metodu (vzhledem
k obsahu fotografie a Ucelu pouziti).

Umeét odstranit efekt cervenych oci a jeho varianty (svitici oci, jinak barevné
oCi zvifat ). Znat principy vzniku tohoto efektu a omezeni pti jeho
odstranovani.

Pouzit zakladni (klonovaci razitko) i pokrocilé (barevné, efektové a klonovaci
Stétce, vyhlazeni, pfekryti detailt) metody retusovani. Rozumét praktickému

vyznamu retuse pro Upravu fotografii.

Aplikovat pokrocilé odstranéni vad obrazu: odstranit Sum, soudkovitost,
vinétaci, aberaci (chromatickou vadu).

Prevést fotografii na cernobilou, rozumét jednotlivym metodam prevodu a
jejim vlivim na vysledek.

PouZit rozmazani: gaussovské, pohybové (pohybova neostrost). Rozumét
pouZiti riznych metod rozmazani v oblasti digitalni fotografie.
Pouzit umélecké, tvarovaci efekty: pixelizace, protlaceni, neostrost,

pseudokresby, pfidani zrna, viny, rybi oko .

PouZit prechodovy filtr.

Pouzit zasuvné filtry pro dalsi efekty. Rozumét omezenim pfi pouZiti
zasuvnych moduld.

Vlozit text do obrazku. PouZit formatovani textu: velikost pisma, typ pisma,
barva pisma. Pouzit transformace textu: otaceni zména velikosti, deformace.
Vytvorit ramecek jako paspartu k fotografii: zvolit vhodnou barevnou

kombinaci, zohlednit pomér stran fotografie.

Rozumét zakladni logice porfadi grafickych operaci pti Upravach fotografii.
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ROZSAH ZNALOSTI A DOVEDNOSTI

Rozumeét vlivu opakovanych uprav na kvalitu fotografie.
Umét aplikovat graficky filtr pouze na vybranou ¢ast fotografie.

Umét sestavit a aplikovat hromadny filtr pro zefektivnéni celého procesu
Uprav.

Rozumét pojmdm RAW soubor, digitalni negativ, demosaicing, konverze
(pfevod), konverzni metoda, parametry.
Rozumét omezenim konverze do grafickych souborovych formata (JPEG,

TIFF).

Rozumét parametrim konverze a rozdilim Uprav v konvertoru RAW oproti
dodate¢nym Upravam v editoru fotografii.

Vyvolat fotografii v konvertoru RAW.
Ulozit vyvolanou fotografii do grafického souborového formatu vhodného pro

dalsi zpracovani na konkrétni misto na lokanim disku pocitace.

Rozumét pozadavkim na parametry fotografii pro kvalitni skladani
panoramatu: prekryv, horizont, expozi¢ni parametry, ohniskova vzdalenost.

Umét nastavit parametry pro sloZeni panoramatu a umét vytvorit
horizontélni/vertikdIni panorama.

UloZit vytvorené panorama do souboru.

Rozumét pojmu vysoky dynamicky rozsah. Pochopit proces mapovani tonality
a jeho omezeni.

Slozit fotografii s vysokym dynamickym rozsahem z nékolika snimku rdznych
expozi¢nich hodnot, umét pouZit parametry prekryti snimkd a zarovnani
scény.

Vygenerovat zdrojové snimky pro sloZeni fotografie s vysokym dynamickym
rozsahem z jediného RAW souboru. Umét pouZit nastroj na pfimé slozeni v
RAW konvertoru.



